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Projekt wspétfinansowany w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa z Europejskiego Funduszu Rozwoju

Regionalnego i budzetu panstwa
REGULAMIN REKRUTACIJI | UCZESTNICTWA W PROJEKCIE ,Ja w Internecie”
§1

Informacja o projekcie
1. Projekt pod nazwa ,,Ja w Internecie” to program szkoleniowy w zakresie rozwoju kompetencji cyfrowych ,, zwany dalej
,Projektem” realizowany jest przez Fundacje Legalna Kultura w Warszawie ul. Marszatkowska 84/92 , lok 121 - zwanym
dalej ,, Operatorem” wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata

2014-2020; Dziatania 3.1 , Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych”

2. Grantobiorca — Miasto i Gmina Szamotuty z siedzibg w Szamotutach, ul. Dworcowa 26 ; 64-500 Szamotuty. Realizuje

zakres mikroprojekt w oparciu o scenariusze dostarczone przez operatora.
3. Partner — Polskie Stowarzyszenie Pedagogéw i Animatoréw Klanza Oddziat w Poznaniu ul. Pigtkowska 94 blok ,C”
4. Realizator / Biuro Projektu — Centrum Sportu Szamotuty Sp. z 0 0. , ul. Sportowa 6 , 64-500 Szamotuty

Biuro czynne jest w dniu robocze (od poniedziatku do pigtku ) w godzinach od 8.30 do 15.00.

Kontakt telefoniczny : 518- 381-958, Kontakt mailowy: jawinternecie@csszamotuly.pl

5. Projekt obejmuje swym zasiegiem wojewddztwo wielkopolskie
6. Okres realizacji projektu: 01 listopada 2018 do czerwca 2019 roku
§2

1. Niniejszy regulamin okresla zasady rekrutacji, w tym naboru i wyboru uczestnikéw szkoler oraz zasady uczestnictwa
w Projekcie.

2. Grantobiorca bedzie dazyt do zakwalifikowania do udziatu w projekcie 244 uczestnikow.
§3
Warunki uczestnictwa

1. Projekt skierowany jest do 0oséb powyzej 25 roku zycia ( w tym osdb niepetnosprawnych ) kobiet i mezczyzn.
2. Kandydaci ktdrzy chca uczestniczyé w szkoleniach realizowanych w ramach projektu , muszg zdeklarowac sie ,ze

beda uczestniczy przynajmniej w jednym temacie szkoleniowym, ktéry trwa 12 godzin.

§4

Ogdlne zasady rekrutacji

w internecie




Program fi w ramach Programu 0 i Polska Cyfrowa na lata 2014-2020, Dzialanle 3.1 Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencii cyfrowych”,

Fundusze : Unia Europejska
Europejskie ng;:gosl)ohta Europejski Fundusz
Polska Cyfrowa - Rozwoju Regionalnego
Rekrutacja odbywac sie bedzie przy pomocy takich kanatéw przekazu jak: spot reklamowy emitowany w

lokalnym kinie , prasa, ulotki, plakaty , portale internetowe , strony www.szamotuly.pl, www.csszamotuly.pl .

Dodatkowo informacja o projekcie przekazana zostanie w szkotach przedszkolach , i innych instytucjach ,tak
azeby trafita do najliczniejszej grupy osdb.
Kandydaci przed ztozeniem dokumentéw rekrutacyjnych, maja obowigzek zapoznac sie z trescig regulaminu .

Wzér formularza rekrutacyjnego dostepny jest na stronie www.szamotuly-internet.evenea.pl oraz w Biurze

Projektéw - Centrum Sportu Szamotuty Sp. z 0 0. , ul. Sportowa 6 , 64-500 Szamotuty. Pozostate dokumenty
zgtoszeniowe wypetnia sie na miejscu.

Rekrutacja na szkolenia odbywac sie bedzie przez caty okres trwania projektu czyli od 01 listopada 2018 do 30
czerwca 2019 roku, lub skutecznego zrekrutowania 244 oséb.

Zgtoszenie mozna dokonac elektronicznie na adres www.szamotuly-internet.evenea.pl ,lub osobiscie w Biurze

Projektu ul. Sportowa 6 , 64-500 Szamotuty . Biuro czynne jest w dniu robocze (od poniedziatku do pigtku ) w
godzinach od 8.30 do 15.00.
Ztozone dokumenty nie podlegajg zwrotowi i stanowig dokumentacje projektowg .
Rekrutacja przeprowadzona bedzie w sposéb niedyskryminacyjny, a o udziale bedzie decydowac kolejnosé
zgtoszen, oraz informacja o poziomie zaawansowania / znajomos¢ i potrzeb w danej tematyce szkolenia tak azeby
wsparcie dotarto do oséb ktdére go najbardziej potrzebuja.
Kandydaci ktoérzy zostali zakwalifikowani do udziatu w Projekcie zostang powiadomieni o wyniku rekrutacji w
formie telefonicznej lub e-malowe;j.
Przystapienie do procesu rekrutacji oznacza petng akceptacje niniejszego regulaminu.
§5

Organizacja szkolen
W ramach realizacji projektu zorganizowanie zostang szkolenia z nastepujacych blokéw tematycznych
Rodzic w intrenecie
Kultura w Sieci
Dziatam w sieciach spotecznosciach
Tworze wiasng strone internetowa ( blog)
Moje Finanse i transakcje w sieci.
Kandydat wypetniajac formularz rekrutacyjny powinien zaznaczy¢ wybor szkolenia trwajgcy 12 godzin.
Liczebnos¢ oséb w grupie szkoleniowej — 12 os6b
Zaktada sie ,ze jedna osoba bedzie mogta wzigé udziat w maksymalnie 1 szkoleniu najbardziej odpowiadajgca jej
potrzebom.
Szkolenia odbywac sie beda w formie 6 - godzinnym czyli 2 spotkania po 6 godzin zegarowych
Szkolenie organizowane beda w dni robocze i/lub weekendy w zaleznosci o potrzeb uczestnikéw. Planuje sie
zorganizowanie grup dopotudniowych i popotudniowych i/lub weekendowych. W formularzu rekrutacyjnym
uczestnik powinien zaznaczy¢ jakie godziny najbardziej mu odpowiadaja.

Realizator zapewnia w ramach szkolen:
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a) materiaty szkoleniowe

b) prace na komputerach przenosnych
c) catering (np. kawa, herbata, woda, ciastka i inne)
Uczestnicy szkolenia otrzymajg materiaty szkoleniowe niezwtocznie po rozpoczeciu zajec.
Realizator szkolen w uzasadnionych przypadkach zastrzega sobie mozliwos¢ pdzniejszego przekazania materiatow
uczestnikom szkolenia.
Uczestnik szkolenia zobowigzany jest do regularnego uczestnictwa w zajeciach potwierdzonego witasnorecznym
podpisem na liscie obecnosci.
Warunkiem udziatu Uczestnika w Projekcie jest wyrazenie zgody na wykorzystywanie swojego wizerunku,
w postaci fotografii cyfrowej i filmow wideo, przez realizatoréw projektu, w szczegdlnosci na dziatalnosé¢
informacyjno-archiwizacyjng zwigzang z projektem Ja w Internecie za posrednictwem medidéw spotecznosciowych
(Facebook, Instagram itd.) oraz strony prowadzone przez Centrum Sportu Szamotuty Sp. z. o o. , Polskie
Stowarzyszenia KLANZA, Miasto i Gmine Szamotuty.
Warunkiem udziatu Uczestnika w Projekcie jest wyrazenie zgody na przetwarzanie jego danych osobowych (zgodnie
z rozporzadzeniem osobowych zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych), publ. Dz. Urz. UE L Nr 119, s. 1 na cele realizacji projektu ,Ja w intrenecie” .
Warunkiem utrzymania zaswiadczenia/certyfikatu o ukornczeniu szkolenia jest udziat min. w 75 % zajec
szkoleniowych.
Kazdy uczestnik projektu zdeklaruje sie uczestniczy¢ w 12 godzinach zegarowych jednego wybranego tematu .
W przypadku rezygnacji zobowigzany bedzie pokry¢ koszt uczestnictwa .
Realizator zastrzega sobie prawo do skreslenia uczestnika z listy uczestnikow kursu w przypadku naruszenia przez
niego postanowien mniejszego regulaminu oraz zasad wspétzycia spotecznego, udowodnionego aktu kradziezy lub
szczegblnego wandalizmu.
Realizator zapewnia zaplecze lokalowe , techniczne i kadrowe niezbedne do realizacji projektu
Szkolenia bedg przeprowadzone przez instruktoréw kompetencji cyfrowych , ktérzy zostang doszkolenia przez
treneréw zewnetrznych .

§6
Regulamin obowigzuje z dniem jego podjecia przez realizatora projektu
Realizator szkolen zastrzega sobie prawo zmiany do regulaminu w sytuacji zmiany wytycznych , warunkéw
realizacji projektu lub dokumentéw programowych

Zatacznik:

Ankieta okreslajagca potrzeby i preferencje uczestnika

Formularz rekrutacyjny

Oswiadczenie o zapoznaniu sie o obowigzku informacyjnym odbiorcy ostatecznego

Deklaracja uczestnictwa

LEGALNA
KULTURA




